CARRERA TECNICA EN
DISENO GRAFICO DIGITAL

DESCRIPCION

El especialista en Disefio Grafico Digital es un valioso profesionista con una
formacion internacional en las areas basicas del disefio, domina todo ambito
visual en 2 y 3 dimensiones. Utilizando la tecnologia como herramienta
basica de su entorno.

Es un profesional especializado en el desarrollo de imagenes aplicadas
digitalmente y sustentadas con el proceso creativo.

CAMPO OCUPACIONAL

- Director de imagen
- Creacion de efectos especiales para cine y television
- Director creativo

- Consultor independiente en disefo grafico digital

- Comunicacion visual electronica

- Manual de identidad corporativa e imagen global

PERFIL DE INGRESO

- Facilidad en el desarrollo de habilidades interpersonales
- Dedicacién y esmero al estudio

- Ser capaz de aprender a trabajar en equipo

- Capacidad analitica y de abstraccion

- Gusto y habilidad por el dibujo

- Gusto por el arte y el trabajo escrito

PERFIL DE EGRESO

- Desarrollo de modelos de comunicacién avanzada
- Poseedor de un agudo criterio en base al andlisis y la percepcion

visual
- Implementa la cultura basada en la comunicacién
- Diseno e implementacion de redes, asi como sus sistemas

graficos con canales de comunicacion sofisticados
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Lunesy Miércoles
0 Martes y Jueves:
09:00-12:00 hrs 6
19:00a22:00 hrs

Viernes:
16:00-22:00 hrs

©,

COSTOS

HORARIOS

TEORIA DEL COLOR*

- ;Qué es el color?

- Pigmentos

- Reflexion y absorcién

- Definicion de la teoria del color
- Colores aditivos y Sustractivos
-HSLy HSB

- Armonia Cromatica

- Escalas y Gamas

- Contraste de Colores

EXPOSICION Y

COMPOSICION FOTOGRAFICA*
- Elementos de la Fotografia

- Camara fotografica

-Tipos de sensor

- Objetivos

- Manejo de la Cdmara

- Variables de la exposicién (ISO, ToV, f/)
- Exposimetro

- Enfoque

- Balance de Blancos

- Encuadres

- Planos

- Elementos de la composiciéon

ASPECTOS BASICOS DE ILLUSTRATOR*
- Introduccion

- Creacion y edicion

- Capas

- Previsualizacién

- Texto

- Vectores

-Trazo

- Color

- Patrones (patterns)

- Organizacion

- Pathfinder

- Transparencia

- Apariencia

- Mascaras

- Deformaciones y transformacién
- Efectos

- Guardar y Exportar

* Materias de tronco comun
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Inscripciones: Traer original y 1 copia:

$2,800.00 3

Mensualidades: % =1 - Acta de nacimiento
2,400.00 4 -CURP

?Zuatrimestre- =\ -Certificado de estudios

10% descuento ol Comprobante domicilio

PRINCIPIOS DEL DISENO
- Historia del Diseno

- El Punto

-Lalinea

- Simetria

- Pesos

- Formas

- Jerarquias

- Patrénes

- Lay Out

ASPECTOS BASICOS DE PHOTOSHOP*
- Introduccién

- Creacioén y Edicién

- Vistas

- Capas

- Estilos de Capa

- Mdscaras

- Texto

- Color

- Correccién y Clonar
- Transformaciones

- Vectores

- Objetos Inteligentes
- Ajustes

- Filtros

ILUSTRACION TRADICIONAL
- Principios

- Técnicas

- Antropometria

- Metéforas Visuales

- Aplicaciones

- Corrientes

FOTOGRAFIA DE PRODUCTO*

- Ratio o contraste de lluminacién
- Accesorios de iluminacion

- Texturas

- Materiales altamente reflejantes
- Esquemas de lluminacion

DISENO EDITORIAL Y TIPOGRAFIA

- Lay Outs (Revista, libros, periédicos)
- Tipos de Impresién

- Partes de la Tipografia

- Creacién de fuentes

** El orden de las materias no esta determinado por los cuatrimestres

@ddigifol



HISTORIA DEL ARTE*
- Prehistérico

- Antiguo

- Clasico

- Gotico

- Renacimiento
-Vanguardias

- Contemporaneo

MEDIOS IMPRESOS
- Historia de la imprenta
- Espacio Digital
- Procesamiento de la Imagen Digital
- Administracién de color
- Preparacioén para la salida
- Procesos de una impresién:
- Reconocimiento de maquina
- Reconocimiento de pinza
- Reconocimiento de formacién
- Ajustes para la salida a impresién

RETOQUE FOTOGRAFICO
- Balance de Color
- Remplazo de color
- Separacion de frecuencias
-Burny Dodge
- Texturizado de superficies
- Camera Raw:
- Herramientas de ajustes locales
- Correccién de Objetivo
- Correccién de Perspectiva
- Correccién de vifieteo
- Aberracién Cromatica

TEORIA DE MEDIOS AUDIOVISUALES
Y PRODUCCION Il [AFTER EFFECTS].*
- Formatos y Cédecs

- After Effects:

- Area de trabajo

- Importacién de materiales

- Composiciones

- Capas

- Animacién

- Mascaras

- Modos de mezcla

- Plantillas
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DIBUJO TECNICO
- Introduccién Historica
- Construcciones geométricas elementales
- Construccién de formas poligonales
- Escalas, proporcionalidad, semejanza
y transformaciones geométricas
- Curvas técnicas: Ovalos, ovoides y espirales
- Geometria Descriptiva:
- Principales sistemas
- Perspectiva caballera
- Fractales

MARKETING DIGITAL
- Inicios del Marketing Digital
- Proyectos para dispositivos
- Apoyos para campanas
- Técnicas
- Herramientas:
- Redes sociales
- E-comerce
- Posicionamiento en redes
- Analitica web

TEORIA DE MEDIOS AUDIOVISUALES
Y PRODUCCION | [PREMIERE].*
- Historia del cine
- Edicién no lineal
- Color grading
- Audio y grabacion
- Premiere:
- Interfaz
- Importacién de archivos
- Organizacién de elementos
- Transiciones
-Incorporacién de Titulos
-Edicién y mezclado de audio
-Exportacién de video

PUBLICIDAD*

- Definicion de Publicidad

- Historia de la Publicidad

- Roles y funciones de la publicidad

- Definicion de Marketing

- ;Cémo trabajan las agencias publicitarias?
- Medios Publicitarios o de transmisién

- Definicion de Comunicacion

- Estrategia creativa

- Evaluacién de la efectividad
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PHOTOSHOP AVANZADO*
- Selecciones

- Mascaras

-3D

- Pintar

- Pinceles

- Patrones

- Panel de estilos

- Texto

- Transformacioén

- Automatizacion

- Filtros

- Vanishing Point

- Modos de Color

- Salida a impresion
- Salida a Web
DISENO WEB

- Introduccién al disefo web
-HTML

- {Qué es HTML?

- Estructura general
- Formato del documento
- Secciones

- Links

- Ancla

- Etiquetas de texto
-CSS

- ;Qué es CSS?

- Posicion de estilos
- Externos

- Internos

- Especificos

- Selectores

- Publicacion

- Panel de Control
-FTP

INDESIGN Y PUBLICACIONES DIGITALES
- Introduccion

- Creacion y Edicion

- Diagramacioén y Maquetaciéon
- Texto

- Objetos y formas

-Trazo

- Imagenes y trazos

- Capas

- Vinculos

- Formato de caracter

- Formato de Parrafo

- Color

- Efectos

- Estilos

- Paginas

- Documento

MAYA 3D BASICO
- Inicios en Maya
- Modelado

- Render

- lluminacién
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WORDPRESS

- wordpress.com y wordpress.org
- Instalar Wordpress

- Escritorio de Wordpress
- Entradas y Paginas

- Editor Visual y HTML

- Estado y Visibilidad

- Categorias y Etiquetas

- Apariencia

- Temas

- Widgets

- Menus

- Multimedia

- Plugins

- Ajustes

ILLUSTRATOR AVANZADO
- Estilos Graficos

- Simbolos

- Distorsién de envolvente
- Modos de dibujo

- Perspectiva

- Malla

-3D

- Pinceles

- Bitmaps

- Calco interactivo

- Pintura

- Previsualizacion

- Preparando para impresion
- Preparando para web

MAYA 3D AVANZADO

- Animacién

- Introduccion a la animacion
- Herramientas

- Deformadores

-Editores Graficos

- Previsualizacion

PROYECTO DE MARCAY PORTAFOLIO
- Logo:
- Imagotipo
- Isotipo
- Manual de Marca
- Aplicaciones de Marca
- Identidad
- Portaflios:
- Estructura



